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Milfucitelé,

predstavujeme vam metodiku ke komiksu o knézich Janu Bulovi a Vaclavu
Drbolovi. Komiks vytvoriili studenti brnénskeé Stiredni Skoly umeéleckomanazenr-
ské a ktery vydalo brnénskeé biskupstviv nakladatelstvi Cesta. Cillem této meto-
diky je pomoci vam poutavou a vizudlni formou priblizit studentdm 50. Iéta
komunistického rezimu a pRispét k rozvoji jejich kritického mysleni. Metodika
neni koncipovana jako jedna hotova hodina, ale jako flexibilni soubor UGkolt
s presahem do cléjepisu, ceského jazyka a literatury, obéanské vychovy
a zaklaclti spolecenskych véd, zc kterého si mdzete sestavit vyuku na miru.
Vérime, ze tato metodika podporihlubsi porozumeéni nasi historii, zazitek z Steni
apodnitismysluplnoudiskusi.

AKTIVITY A UKOLY K PRACI S KOMIKSEM

Metodika ke komiksu o Janu Bulovi a Vaclavu Drbolovi nabizi bohaty vybér
aktivit,kterélze prizplsobit potrebam zaklivyucovacino predmétu. Tyto Ukoly
reflektuji pribéh komiksu i jeho literarni zpracovani, podporuji kritické mysleni,
obsahuji prvky badatelské vyuky a reflektuji principy revidovaneé Bloomovy
taxonomie. Zaroven maji i mezioborovy charakter. VSechny ukoly jsou
v souladu s aktualnimiRVP ZV'aRVP G*2,
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TRVP 2V 2023 s vyznacenymi zménami. [https://edu.gov.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-programy/ramcovy-
vzdelavacici-program-pro-zakladni-vzdelavani-rvp-zv/]

2RVP G* [nhttps://edu.gov.cz/rvp-ramcove-vzdelavaci-programy/ramcove-vzdelavaci-programy-pro-
gymnazia-rvp-g/]



DETEKTIV-HISTORIK

Z3k ma za Ukol zamérit se na detaily v komiksu (uniforma, architektura, heslo,
predmeét..) a zkoumat, nakolik jsou historicky presné. Zarover miize porovnavat,
jestlise ngjak tyto predmeéty, principy ahesla pouzivajiidnes ajestlimajinapr. stejne,

neborozdiiné vyuzitinebo vizual,

K vyhledavani t&chto redlii mizou zaci pouzit vyhledavani pres Al a nasledné

vysledky jejino vyhledavaniovérovat.

Cilem neni presné urcit typ a vyrobce, spise zkoumat Ucel a hledat souvislosti
sdneskem (napr.zdatyto predméty existujidodnes ajestlivypadajistejné).

Nameéty naotazky k této aktivité:
B Jakoumély tyto realie funkci?
B Kdemuslouzily?

B Je mozné vidét néjakou paralelu
kdnesku?

Seznam redlii a prredmétl pro inspiraci

Kapitola 1: Jan Buvla pred dnorem
Motocykl Jawa-CZ

Kapitola 2: Vaclav Drbola pred dnorem
Elektronkové (lampové) radio.
Clensky priikaz Ceskoslovenské
strany lidové

Litinovy &lankovy radiator

Kapitola 3: Unor 48 a to potom
Vlajka SSSR

Volebniurna s Ceskoslovenskym
statnim znakem

Kamera

Kapitola 5: ZruseniOrla
Symbol (logo) katolické sportovni
organizace OREL

Kapitola 6: Varovani narodniho vyboru
Vojenska uniforma - vylozky (major)

Kapitola 8: Ladislav Maly u Buly
Vojenska uniforma - vylozky
(plukovnik)

Cile:

. Z&kidentifikuje historické detaily
v komiksu (uniforma, architektura,
predméty). C_
=)
. Zakanalyzuje jejich historickou
presnost a porovnava je s dostupnymi
fakty.

. Zakhodnoti vyznam presnosti detailC
pro vérohodnost celého pribehu.

. Z3akhledsa konkrétniparalely k dnesku
aanalyzuje je.
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Kapitola 9: Ladislav Maly u Drioly
Petrolejova lampa

Kapitola 10: Ladislav Maly se zbranina
fare
Revolver Smith & Wesson

Kapitola 15: Bula u vyslechu
Psaci stroj Zeta

Vojenska uniforma - vylozky (kapitan -
dvé hvezdy vedle sebe a dveé hvezdy
nad sebou; Stabni kapitan - jedna
hveézda; podplukovnik -t hvézdy nad
sebou)

Kapitola 17: Babické vrazdéni
Samopal vz. 48/52

Kapitola18: Zpravy z Babic
Rudeé pravo




CASOPROSTOR

Z3ak b&hem Steni komiksu (nebo vybranych pasazi z komiksu) sklada na mapu
Ceskoslovenska a dasovou osu kartisky s udalostmia pojmy.

Nameéty naotazky k této aktivité:

V prilohdch naleznete mapu Ces-
koslovenska, Casovou osu a kartic-
ky jednotlivych historickych uda-
losti, pojmU a letopodtd. Naleznete
je rovnéz na webu buladrbola.cz

v sekci,materialy”, kde jeitato
metodika.
https//www.buladrbola.cz/materialy

ZMENA ZANRU

Cile:
Zak tiidi a prirazuje udalosti a pojmy
k Sasové ose a mapé Ceskoslovenska.

Zak vysvétluje souvislosti mezi
jednotlivymi udalostmi a misty.

Zak organizuje poznatky do
chronologického a geografického
kontextu.

7&K propojuje komiksoveé vypraveni
s realnym historickym ramcem.

C

Ul
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Z3k piepiSe Sast komiksu, kterou pravé &etl (nebo kterou si vybral), do jiného

slohového Utvaru.

Z&k si zvoll perspektivu, z niz text vytvori - mdze psat z pohledu n&které
postavy z komiksu, jiné historické osobnosti té doby, sam za sebe, nebo jako
soucasny ¢loveék v urdité roli. Alternativné se mize stylizovat doinstituce, ktera
udalosti popisuje napriklad formou Urednizpravy.

Naméty na slohové Utvary:
m Kronika
|
m Urednizdznam
m Dopis

m Reklama

Naméty narole apostavy,
Zjejichz dhlu pohledu miiZou psat:
JanBula/VaclavDrbola
Prislusnik SNB/StB

Kolemjdouci

Soucasny/tehdejsinovinar

Novinovy ¢lanek(zprava,reportaz..)

Cile:

. Zakvlastnimi slovy prrevadi ast
komiksoveého vypraveni do jiného
slohového utvaru.

Zak aplikuje pravidla a jazykoveé
prostredky vybraného stylu.

ZaK porovnava Udinek ptivodnia nove
vytvorene podoby textu.

Zak tvoii viastniinterpretaci déje

z pohledu odlisné postavy &iinstituce.

C
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KOMIKS JAKO HISTORICKY PRAMEN

Z3ak dostava za Ukol premyslet o komiksu, jako by to byl jediny historicky
pramen, ktery o tomto obdobi existuje. Zamysli se a diskutuje s ostatnimi, jak

komiks urduje obraz otehdejsidobé.

Cojevnémpresnéacojeautorskainterpretace?

Badatelska otazka: Pokud by tento
komiks byl jedinym historickym pra-
menem, ktery o tomto obdobi mame,
jaky obraz by nam predal o téchto
historickychudalostech?

Otazkykdiskusi:
m Cokomiksukazujevérneg?
m Cozjednodusuje?

B Co priddva navic a prod? (autorska
interpretace,emoce,humor...)

HLAS POSTAVY

Cile:

Zak uvazuje o komiksu jako

o historickém zdraoji.

Zak analyzuije, co je v komiksu piresné
zobrazeno a co je autorska interpretace.
Z&k hodnotf, jak by komiks utvarel obraz

minulosti, kdyby byl jedinym pramenem.

Zak diskutuje o hodnoté& a limitech
umeéleckého zpracovani historie.

()
Uy

BULA “a & DRBOLA

Z3ak sivybere,jestlichce byt v roliBuly nebo Drboly, a ma za Ukol napsat dopis na
rozloudenou/dopis do budoucnosti. Volba adresata je na zakovi. Nasledné
spole¢né s uditelem &tou jeden skutecny Bulliv dopis, ktery napsal na rozlouce-

Nou.

Dalsi variantou je napsat jen Drboldv posledni dopis, protoze od néj se bud
nedochoval, nebo ho nenapsal, nevime. Nasledné& mohou svUj dopis porovnat

sjednim Bulovym dopisem narozlouc¢enou.

Bulovy dopisy na rozlouc¢enou najdete na odkazu: https//www.buladrbola.cz/ma-
terialy, kdejsou jejich fotografie a celé znénidopisti v nacteneé formé. Je mozné si
vybrat,jestliucitel nechazaky dopis Cist nebo poslouchat.

Nameéty na reflektujiciotazky:
B Jakjsem secitil?

B Komujsem dopis adresoval?
Komu ho adresoval Jan Bula?

m Jakyje mujdopis v porovnani
s Bulovym dopisem?

B Cojemozné se dozvedét o Bulovi
Z jeho dopisu na rozlou¢enou?

Cile:
. ZaKvytvairi dopis stylizovany do role
vybrané historické postavy.

. Zakreflektuje emoce, postoje
a hodnoty zobrazenych osobnosti.

. Z3akporovnava viastnitext
s autentickym dopisem Jana Buly.

. Zakvyvozuje zavéry o tom, jak dopisy
zprostredkovavaji dobove zkusenosti.
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ANALYZA PANELU

Z&cihloub&jianalyzujivybrané panely zkomiksu. Ty ndsledn& hodnotiainterpretuii.

Hlavniotazky kanalyze panelt:

m Co vidim? (popis bez hodnoceni)

B Cosimyslim,zetoznamena?
Co simyslim, ze bude nasledovat?
(interpretace)

B Jakou m3atato ¢ast historickou
hodnotu? Cose znidozvimo té
dobé/téchto udalostech?

RUCHARI

o

Cile:

Z&k pozoruije a popisuje vizudlni
atextové prvky paneld.

Zék analyzuje jejich vyznam a funkai C
Vv ramci pribéhu.

Z&k interpretuje sd&leni paneld

a diskutuje o jejich mozném dopadu

na Stenare.

Z3ak hodnoti umélecké a narativni

prostiredky pouzité tvirci.
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Z3ak ve skuping vytvari ke komiksu zvukovou stopu podobng, jako to délajf
ruchari v radiu. Zvukovou stopu nahraji napr. na mobil. Poté néktery z zakud Ste
nahlas text z panelu a soucasneé jini zaci pousti na pozadi zvuky, které skupina
predem nahrdla. Tyto zvuky muize zak také vytvaret primo nazivo, aby posilil
atmosféru prib&hu. Zéci mohou rovnéz vyzkouset nahrat (na mobil nebo jiné
zarizeni) komiks v&etné mluveného slova a zvukovych efektd.

Doporucent: Pro lepsi nahravani nechte zaky prinést si do hodiny sluchatka

s mikrofonem.

Aktivita rozvijitvorivost, spolupraci

a schopnost propojit vizualnia zvuko-
vou slozku prib&hu. Zak si uvédomuije,
jak zvuky dokazou ovlivnit atmosféru
ainterpretaci déje, a ucise pracovat

s vyrazovymiprostredky mimo samot-
ny text. Diky spole¢né praciskupina
zaziva proces podobny medialnitvor-
bé&, coz podporuje nejen kreativni
vyjadrovani, aleihlubsiporozumeni
komiksu a jeho téematu.

Cile:

Z3K vytvari zvukovou stopu

k vybranym paneltim.

Zék aplikuje rtizné zvukové prostiredky
k posileni atmosféry pribeéhu.

Zak spolupracuje ve skuping

a koordinuje ¢teni textu se zvuky.

Zak hodnoti Uisinek propojeni vizudlni

a zvukoveé slozky na vnimani komiksu.
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VNITRNI HLAS POSTAV

73K si vybere jednu postavu z pifb&hu a b&hem &teni se snazi vnimat d&j jejim
pohledem. Poté si vybere nékolik situaci nebo vét a doplni k nim, co si postava
podle Nnéj mysli nebo co proziva. Nasledné sveé postrehy sdili s ostatnimi ve

skupinénebo v celétride.

Nameéty naotazky do diskuze ve
skupinach ak reflexiaktivity:

B Jaksetidarilo vnimat pribeh
oc¢ima vybrané postavy?

m Cojsiotéto postave zjistil(a)
nového diky tomu, Zze ses snazil(a)
divat nadgjzjejino pohledu?

m Vjaké situacijsimél(a) nejvétsi
pochopenipro jejichovani?

B Bylangjakachvile kdy jsi

s postavou nesouhlasil(a)?
Co bys udélal(a) jinak?

m Dokazal(a) bys Pict, Ze ses do
postavy dokazal(a) veitit?
V jakém okamziku nejvic?

Cile:
. Zaksleduje d&j piib&hu z perspektivy

vybrané postavy. —
N )
. Zakvysvétluje, co sipostava C

v urditych situacich mysli nebo proziva.
. Zékinterpretuje uddlosti prostied-
nictvim role, kterou si zvolil.
. Zaksdilisvé postiehy se spoluzdky
a porovnava rizné Uhly pohledu.
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m  JaksetvUjpohled na priibé&h zménil

diky tomu, Ze ses snazil(a) divat
ocima postavy?

B Prekvapilo tg, ze ostatni vnimali

postavujinak nez ty?
Co té natom zaujalo?

MULTISMYSLOVE CTENI

Zak pise nebo kresli (dokresluje) k jednotlivym paneldim, co ,sly&” nebo ,citf”

jednotlivé postavy v danych situacich.

AkKtivita rozviji empatii a predstavi-
vost zaka, podporuje jeho schopnost
vcitit se do postav a lépe porozumét
jejichprozivaniivyznamu pribéhu.

Cile:

. Zakdokresluje nebo dopisuje,
co postavy ,slysi* a it

()
Uy

. Zakvyjadiuje emociondlni prozivani
postav vizualné nebo slovné.

. Zakrozvijlempatii a schopnost vcitovat
se do fiktivnich i historickych postav.

. Zakpropojuje vlastniinterpretaci
s vizualnim materialem komiksu.
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